
Календарно-тематический план 

Предмет: Программирование   

  

 5 класс (34 часа)     

№  Темы уроков  
Колво 

часов  
Дата по 

плану  

Дат 
а по 

фак 

ту  

Оснащенность  
Примечан 

ие  

      
1четверть  

      

1.  применять правила безопасности при работе за компьютером;  
1      Стенд, буклеты    

2.  знатьосновныеустройствакомпьютера  1      компьютер    

3.  знатьназначениеустройствкомпьютера  1      компьютер    

4.  классифицировать компьютеры на мобильные и стационарные  1      компьютер    

5.  классифицировать устройства компьютера на внутренние ивнешние  1      компьютер    

6.  знатьпринципыработыфайловойсистемыкомпьютера  1      компьютер    

7.  работатьсфайламиипапкамивфайловойсистемекомпьютера  1      компьютер    
8.  работатьстекстовымредактором«Блокнот»  1        

9.  иметьпредставлениеопрограммномобеспечениикомпьютера  1      компьютер    

  Итого 1-четверть   9 

часов  
  

  
компьютер    

    
  

2четверть     компьютер    

10.  дифференцироватьпрограммынаосновныеидополнительные  1      компьютер    

11.  знатьназначениеоперационнойсистемы  2      компьютер    

12.  знатьвидыоперационныхсистем  2      компьютер    

13.  знатьпонятие «алгоритм»  1          



14.  определятьалгоритмпоегосвойствам  1      Компьютер    

  Итого 2- четверть   7 

часов  
        

  

      3четверть        

15 
.  

знатьспособызаписиалгоритма  
1      Компьютер    

16  составлятьалгоритм,используясловесноеописание  1      компьютер    

17 
.  

знатьосновныеэлементыблок-схем  
1      компьютер    

18  знатьвидыосновныхалгоритмическихструктур  2      компьютер    

19  составлятьлинейные,разветвляющиесяициклическиеалгоритмыспомощьюблок-

схем  
1      компьютер    

20  знать интерфейс среды визуального программирования Scratch  2      компьютер    

21  знатьпонятия«спрайт»и«скрипт»  1      компьютер    

22  составлять простые скрипты в среде визуального программированияScratch  
1      компьютер    

  Итого 3- четверть  10 

часов  
  

  

      4четверть        

23  знать, как реализуются повороты, движение, параллельныескрипты и анимация в 

среде визуального программированияScratch  
1      компьютер    

24  иметьпредставлениеоредакторепрезентаций  1      компьютер    

25  создаватьиредактироватьпрезентациюсредствамиредакторапрезентаций  
1      компьютер    

27  добавлятьразличныеобъектынаслайд:заголовок,текст,таблица,схем а  
1      компьютер    

28  оформлятьслайды  1      компьютер    

29  создавать,копировать,вставлять,удалятьиперемещатьслайды  1      компьютер    

30  работатьсмакетамислайдов  2      



  Итого 4 – четверть  8-часов      

  Итого за год    34 часов      

 


